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Klausur

Hinweise
Aktueller Prüfungsplan auf den Webseiten gilt!!! Sie selbst sind dafür verantwortlich,
dass Sie pünktlich (spätestens 15min vor Klausurbeginn) am richtigen Ort sind!
Datum: 12.2.2024 / Ort: A.E.01
Dauer: 120 min
Keine Hilfmittel erlaubt!
Der Einsatz von ChatGPT zur Bearbeitung der Klausur ist ausdrücklich nicht erlaubt.
Bitte bringen Sie Ihren Studierendenausweis mit!
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Klausur

Insgesamt gibt es 100 Punkte
60 Punkte für Java
20 Punkte Scala
20 Punkte C
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