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1. Es soll eine Software entwickelt werden, um die Bonuspunkte zur Vorlesung Pro-
grammierkurs 2 online verwalten zu konnen. Hier sind die funktionalen Anforde-
rungen aus dem Pflichtenheft:

/F10/ Der Dozent muss die Ubungsaufgaben im PDF-Format zur Verfiigung stellen
konnen.

/F20/ Die Studierenden miissen sich die Aufgaben iiber das Internet auf ihren Rech-
ner herunterladen kénnen.

/F30/ Die Studierenden miissen ihre Losungen als zip-Archiv einsenden koénnen.
/F40/ Ein Einsendeschluss wird bei der Einsendung beriicksichtigt.

J/F45/ Die Tutoren kénnen Praktikumstermine anlegen und den Einsendeschluss fest-
legen.

/F50/ Die Tutoren miissen Zugriff auf die eingereichten Losungen haben.
/F60/ Die Tutoren kénnen Bonuspunkte eintragen.
/F65/ Die Tutoren kénnen die Bonuspunkte mit einer Anmerkung versehen.

/E70/ Die Studierenden kénnen ihre Bonuspunkte und die zugehorigen Anmerkun-
gen einsehen.

/F80/ Der Dozent und die Tutoren kénnen die Bonuspunkte aller Studierenden ein-
sehen.
Ergénzen Sie die funktionalen Anforderungen um geeignete Qualitdtsanforderun-
gen. Schreiben Sie dazu zunéchst nur die Qualitdtsmerkmale auf!

Formulieren Sie zu den Qualitdtsmerkmalen messbare Qualititsziele!

2. Es ist nicht sinnvoll, an jedes Softwareprodukt dieselben Qualitédtsanforderungen
zu stellen. Ordnen Sie den folgenden Anwendungsklassen ein bis drei passende
Qualitdtsmerkmale zu.

a) Menschliches Leben ist betroffen

b) Sehr hohe Entwicklungskosten

d) Echtzeit-Anwendungen

)
)

c) Lange Einsatzdauer
)

e) Eingebettete Anwendungen
)

f) Untereinander verbundene Anwendungen

WS 2024/2025 1



