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Aufgabe 1

Progammierkurs A - Prak:kum 8  © Prof. Dr. M. Hirsch 2

• Im oberen Bereich des Fensters befindet sich eine mehrzeilige 
Textbox, deren Text Sie verändern können 
• Im unteren Bereich des Fensters sind in drei Spalten Steuerelemente 

angeordnet, mit denen Sie die Font-Attribute verändern können. 



Aufgabe 1 (Der Scene Graph)
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Aufgabe 1

• ImplemenCeren Sie das Programm „Steuerelemente“
• Nutzen Sie den Scene Graph und JavaFX-API, um die entsprechenden 

Elemente zu idenCfizieren und zu impllemenCeren
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Aufgabe 2

• Zeichnen Sie in einem 800 x 500 Pixel großen Fenster den Verlauf
der SinusfunkCon über den Wertebereich von 0 bis 10. 
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Aufgabe 3
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